
蓝鲸容器管理系统的实践之路
专注持续集成和持续部署

腾讯互动娱乐运营部
           乾海平



蓝鲸发展历程



关键词

• coverity

• 配置文件管理

• 代码管理
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腾讯游戏为什么使用docker

成本高

非弹性伸缩

资源交付和销毁慢



项目背景介绍

DevOps概念的兴起

开发与运维的断链

软件开发与发布中的重复

缺乏统一代码质量管理

全流程无法自动闭环
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蓝鲸容器管理系统-主要服务对象

TGW

haproxy haproxy haproxy haproxy

功能模块1 功能模块2 功能模块3 功能模块4

gateway

消息队列

数据层

etcd

sriov

NAT

Overlay 
network

腾讯游戏典型微服务化+docker架构
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蓝鲸容器管理系统-面临的主要挑战

 模块多

 各游戏架构形态不一

 兼顾原生和非原生docker两种方式

 尽量符合传统运维的操作习惯

 融合周边支撑系统



下一步做什么

有了挑战，下一步开始方案设计和实现
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蓝鲸容器管理系统-持续集成实现方案
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蓝鲸容器管理系统-持续集成框架设计



蓝鲸容器管理系统-持续集成之代码检查方案

报告同步到tapd-腾讯产品敏捷研发系统
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蓝鲸容器管理系统-持续集成之代码检查组件介绍
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蓝鲸容器管理系统-持续集成代码检测流程
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蓝鲸容器管理系统-持续集成重点案例

蓝鲸PaaS代码检查
XX游戏接入



问题

持续集成代码检查使用coverity,案例重点面向paas上的APP和游戏，持续集成设计遇到的
哪些问题呢？

1. 兼容传统代码管理模式

2. 微服务化的代码管理模式
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遇到的问题1-兼容传统代码管理模式

tags

trunk

branches

pvp_v1.1

chat_v1.1

pvp_vx.x

chat_vx.x

pvp_vx.x

chat_vx.x

S
V
N

pvp.image:v1.1    编译后构建    

chat.image:v1.1    编译后构建    

难度：如何实现单个模块编译和镜像构建？

编译脚本+dockerfile
dockerfile里描述需要构建的模块及构建脚本
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遇到的问题2-微服务化的代码管理模式

pvp

chat

S
V
N

pvp.image:v1.1

pvp.image:v1.2
微服务
化模式

pvp_v1.1

pvp_v1.2

pvp_v1.3

chat_v1.1

chat_v1.2

chat_v1.3

pvp.image:v1.3

chat.image:v1.1

chat.image:v1.2

chat.image:v1.3

    编译后构建    

    编译后构建    

    编译后构建    

    编译后构建    

    编译后构建    

    编译后构建    

简单实用
开发改造成本高
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蓝鲸容器管理系统-持续交付和部署业务之配置文件管理

pvp chat mail

CMDB

pvp模板 pvp.yaml mail模板chat模板 mail.yamlchat.yaml

静态数据 动态数据 静态数据 动态数据 静态数据 动态数据

configmap config-center ceph secret
配置文件
存储方式

蓝鲸配置平台
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蓝鲸容器管理系统-持续交付和部署之镜像发布
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蓝鲸容器管理系统-持续交付和部署之扩缩容



关注蓝鲸

蓝鲸招聘K8S开发人才
blueking.jobs@gmail.com




