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WebAssembly值得关注之处



“ WebAssembly相对于JavaScript来说，在
性能上具有非常大的提升！





“WebAssembly在性能上并不是银弹，仍旧
需要根据场景进行测试。



“
那，WebAssembly还有什么值得我们期待呢？



WebAssembly具有
优秀的代码复用能力





WebAssembly安全且可靠

Sandboxed
Enviorment



“
Use Cloudflare WebAssembly Worker’s API and edge 

network to build secure, ultra-fast application…
—— Cloudflare WebAssembly Worker Tutorial



解决前端核心代码保护的难题



SecurityWorker

如何更安全的保护JavaScript核心代码



“
让我们从做SecurityWorker的背景开始。



人机识别数据的加密



“ 前端JavaScript保护手段目前主要依靠混淆。



“ UglifyJS”

“ JavaScript Obfuscator Tool”

“ Google Closure Compiler”

“……”



“ 再高强度的混淆，在Chrome Devtools面前作
用都十分有限。





直接使用WebAssembly加密核心算法



“相比于混淆而言更安全“ 

“能将其他语言的代码及策略进行复用”

“……”

带来的优势



“无法利用NPM的生态“ 

“C/C++或其他语言及平台对前端不友好”

“……”

带来的劣势



“ 这样是否就万无一失了？





“ WASM规范的公开导致其反编译难度并不会特别高。



VM Protect



“



“
让我们在WASM里嵌入一个私有化的JavaScript Runtime。



JavaScript VM API WASM





“对前端友好“ 

“方便使用NPM生态”

“……”

“基于私有Opcode设计，更加安全”

更多优势



使用及参考的开源项目

1. Opcode设计：YARV、JerryScript

2. JavaScript Engine: Duktape

3. WASM工具链：Emscripten



WXInlinePlayer

如何更好的兼容移动端播放器体验



“ 我们能做一个Web版的“抖音”么？



“ 国内浏览器厂商使得HTML5 Video体验统一变
得相当复杂。









“ 为什么不使用WebAssembly对FFmpeg进行编译？



“Codebase体积更小“，

“更多优化的灵活性”，

“……”

“架构更可控”，



“ WASM对现有语言及平台的成果复用是值得我们去
使用的最大原因。








